
 

 

 

 

 

 

MODELO DE DATOS Y REGLAS DE CAPTURA  

PARA LA CARTOGRAFÍA DE LA LPI N°: 1/2015 

  

  

 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
  

  

  

  

  

  



 

Introducción 

 

A continuación se presentan los Modelos de Datos, Reglas de Captura y demás 

especificaciones utilizadas para la cartografía elaborada en el marco de de la licitación LPI N°: 

1/2015 “Adquisición de Imágenes Digitales de Cobertura Nacional”. Las mismas refieren a las 

capas o conjuntos de capas correspondientes a: 

1. Áreas Pobladas 

2. Cuencas hidrográficas 

3. Hipsografía 

4. Hidrografía 

5. Límites Aparentes 

 

Para elaborar este texto se consideró de base el Catálogo de Objetos Geográficos y Símbolos 

(2013) elaborado por el SGM en su primera versión. La adaptación que se realizó fue 

manteniendo la estructura básica del mencionado documento e integrando aquellos grupos, 

objetos o atributos que requería la cartografía solicitada para el presente trabajo. 

Complementariamente se analizaron los Catálogos de Objetos y otros documentos 

relacionados de países de la región como son Argentina, Brasil, Colombia y Ecuador. 

 

 

 

 

 

 



1. Áreas Pobladas 

 

1.1 Definición 

Área que contiene una concentración de edificios y otras estructuras. 

 

1.2 Modelo de Datos 

 

1.2.1 Catálogo de objetos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grupo: AL000 Nombre: Miscelánea 

Código 

Tipo de 

objeto Definición Atributos Dominio Aplicable 

AL020 
Área 

urbanizada 

Área que contiene 
una concentración 
de edificios y otras 
estructuras. 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

0, 1, 2, 3, 7 o 999 

ara: Área Cubierta en 
Metros 

Valor real en metros cuadrados, 
si es desconocido poner = -32767 

bac: Densidad del Área 
Edificada 

 0, 1, 2, 998, 999 

Cod: Certeza de la 
delineación  

0, 1, 2, 998, 999 

coe: Certeza de la 
Existencia 

0, 1, 2 o 999 

dmr: Densidad de 
Cobertura de Techos, 
Dentro del Área 

Valor real en metros cuadrados, 
si es desconocido poner = -32767 

exs: Estado o Condición 
del Objeto 

0, 2, 5, 6, 28, 65, 73, 999 

ppl: Categoría de Lugar 
Poblado (Nº de 
Habitantes) 

Valor real en metros cuadrados, 
si es desconocido poner = -32767 

nam: Nombre, 
Identificador o Código 

valor 
real o desconocido 

departamento: 
Código de los 
Departamentos 

(ver 
http://ide.uy/recomendaciones) 

localidad: Código 
de las Localidades 

(ver 
http://ide.uy/recomendaciones) 



1.2.2 Atributos 

 

acc: Exactitud en la Posición Geográfica 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

1 Exacto 

2 Aproximado 

3 Dudoso 

7 Preciso 

999 Otro 

 

bac: Densidad del Área Edificada 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

1 Escaso a Moderado 

2 Denso 

998 No aplicable 

999 Otro 

 

cod: Certeza de la Delineación 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

1 Límite conocido 

2 Límite desconocido 

998 No aplicable 

999 Otro 

 



coe: Certeza de la Existencia 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

1 Existencia cierta 

2 Dudoso 

999 Otro 

 

exs: Estado o Condición del Objeto 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

2 Dudoso 

5 En construcción 

6 Abandonado 

28 Activo 

65 Inactivo 

73 Histórico 

999 Otro 

 

 

1.3 Reglas de Captura 

Se dibujará un polígono de cada área urbanizada, esto es, un conjunto de al menos 20 

edificaciones, donde ninguna de ellas se ubica a más de cien metros de la más cercana.  

 

1.4 Otras consideraciones 

Si bien será necesario la generación del modelo según se establece en el presente documento, 

los campos a completar serán fundamentalmente los referidos a los atributos: ara, nam, 

Departamento, Localidad.  

Para incorporar el nombre de las localidades se utilizará como base el archivo shape provisto 

por la IDEuy, el cual integra datos aportados por la Dirección Nacional de Catastro (DNC) y del 

Instituto Nacional de Estadística (INE).  



En cualquier caso se tomará como base las siguientes premisas: 

 Si el dato provisto por INE y DNC no genera incertidumbre, se le asignará dicho 

nombre al polígono correspondiente de la capa generada 

 En caso que se presente alguna dificultad en la interpretación de estos datos, 

debido a diferencias entre las informaciones proporcionadas por INE y DNC, 

dicha disparidad se presentará ante la IDE, quien tomará posición entre las 

opciones expuestas. 

En caso que no exista nombre de localidad en el archivo proporcionado por la IDE 

para un determinado polígono se dejará sin completar el campo correspondiente. 

 

Información auxiliar: 

Atendiendo a la continuidad urbana, para la delimitación de los polígonos, se considerará 

como capa auxiliar la Hidrografía. También se podrán utilizar como insumos otras 

informaciones, por ejemplo la Vialidad y Límites Aparentes cuando éstos sirvan de apoyo 

efectivo en la demarcación de las entidades.  

En caso que exista algún elemento de las informaciones anteriormente mencionadas que 

pueda ser considerado límite externo del polígono, se tendrán las siguientes atenciones: 

 Si dicho objeto se encuentra a una distancia a 100 metros de la última construcción, 

con una razonable tolerancia, se tomará al mismo como límite externo.  

 En caso que de que no exista ningún elemento en una distancia menor a los 100 

metros se dibujará como límite del polígono una línea virtual a 50 metros de la línea de 

las edificaciones; en este último caso dicha línea procurará tener una dirección 

paralela a la vialidad más próxima.  

 Se considerará que las vialidades están incluidas dentro del área poblada por lo que su 

delimitación las incluirá en todo su ancho. 

 Se utilizarán los límites departamentales para delimitar las áreas que tengan 

continuidad en su textura urbana.  

 



2. Cuencas hidrográficas  

 

2.1 Definición 

Territorio drenado por un mismo sistema natural, delimitado por la divisoria de agua. 

 

2.2 Modelo de Datos 

2.2.1 Catálogo de objetos 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.2.2 Atributos 

 

ndc: nivel de cuenca 

Código Valores del dominio 

01 Nivel 01 

02 Nivel 02 

03 Nivel 03 

04 Nivel 04 

05 Nivel 05 

06 Nivel 06 

07 Nivel 0 

08 Nivel 08 

 

 

2.3 Reglas de Captura 

Se generará la subdivisión de cuencas hasta que el área individual de cada una de ellas no sea 

inferior a 100 km2 (aproximadamente). 

 

2.4 Otras consideraciones 

Se tomará como Nivel 1 las que delimitan al Río de la Plata y Océano Atlántico:  

 
 



3. Hipsografía 

 

3.1 Definición 

 

Hipsográfía: contiene las capas que indican la distribución de la elevación de la superficie de la 
Tierra 
 

3.2 Modelo de Datos 

3.2.1 Catálogo de objetos 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.2.2 Atributos 
 
 
 

 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

hqc: Categoría de Representación Hipsográfica 

Código Valores del dominio Definición Observación 

1 Índice o Maestra 
  

2 Intermedia 
  

3 Suplementaria 
  

7 Índice aproximada 
  

12 Intermedia aproximada 
  

13 Suplementaria aproximada 
  

999 Otro 
  

ela: Exactitud en la Elevación 

Código Valores del dominio Definición Observación 

0 Desconocido 
  

1 Aproximado 
  

2 Preciso/exacto  
  

999 Otro 
  



3.3 Reglas de Captura 

Curvas de nivel 

Las curvas de nivel deben mostrar continuidad, no se interrumpen bajo los puentes o 

viaductos o muelles. 

Las curvas de nivel no se deben cruzar entre sí, ni con otras curvas.  
 
En los pasos de curvas de nivel con los drenajes o canales deben tener la curvatura adecuada, 
es decir, el pico de la curva debe ir orientada hacia la parte superior del terreno. 
 
Una curva de nivel no debe cruzar la misma superficie de agua más de una vez.  
 
 
Punto acotado 

Estos elementos se capturan en las zonas de cumbre (cima), depresiones y áreas planas 
 

 

3.4 Otras consideraciones 

Si bien será necesario la generación del modelo según se establece en el presente documento, 

los campos a completar serán fundamentalmente los referidos a los atributos: hqc (dominios 1 

y 2), zv2.  

 



4. Hidrografía 

 

4.1 Definición 

 

Hidrografía: refiere al conjunto de objetos geográficos, naturales o artificiales, que integran el 

sistema marítimo, fluvial y lacustre, así como elementos asociados, definidos en el modelo de 

datos correspondiente. 

 

4.2 Modelo de Datos 

4.2.1 Catálogo de objetos 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Grupo: BH000 Nombre: Objeto de Agua 

Código 

Tipo de 

objeto Definición Atributos Dominio Aplicable* 

BH015 Bañado 

Terreno 
pobremente 
drenado, 
periódicamente 
inundado, 
excluyendo las 
influencias de 
marea. 

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro 
de los Límites del 
Objeto 
  

Valor real en 
metros cuadrados, 
si es desconocido 
poner = -32767 

BH090 
Zona 

Inundable 

Área cubierta 
periódicamente 
por las crecidas de 
un curso de agua, 
exceptuando las 
mareas. 

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro de los 
Límites del Objeto 

Valor real en metros 
cuadrados, si es 
desconocido  
poner = -32767 

exs: Estado o Condición 
del Objeto 

0 

hyc: Categoría 
hidrológica 

0, 3, 6, 8 o 999 

BH095 Área húmeda 

Área sujeta a 
inundación 
estacional o 
esporádica, 
dependiendo de 
su proximidad con 
los cursos de agua. 

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro de los 
Límites del Objeto 

Valor real en metros 
cuadrados, si es 
desconocido  
poner = -32767 

BH210 Línea de costa 

Es la línea de 
contacto de las 
aguas interiores 
con tierra firme. 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

0, 1, 2, 3, 7 o 999 

exs: Estado o condición 
del objeto 

0, 30, 31, 32 o 999 

slt: Característica Física del 
Área de Faja Costera 

1, 10, 13, 14, 15 

Hoc: Origen hidrológico  0, 1, 4, 5, o 999 

BH080 Lago (laguna) 

Masa permanente 
de agua 
depositada en una 
depresión del 
terreno. 

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro 
de los Límites del Objeto 

Valor real en metros 
cuadrados, si es 
desconocido 
poner = -32767 

hyc: Categoría hidrológica 0, 3, 6, 8 o 999 

nam: Nombre, 
identificador o Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

BH130 
Embalse/ 
Tajamar 

Lago artificial, 
usado para 
almacenar agua, 
con diferentes 

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro de los 
Límites del Objeto 

Valor real en metros 
cuadrados, si es 
desconocido 
poner = -32767 



propósitos. 

nam: Nombre, 
identificador o Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

BH140 
Curso de agua 
(Río/ Arroyo/ 

Cañada) 

Curso de agua 
natural que fluye 
naturalmente 

exs: Estado o Condición 
del Objeto 

0, 30, 31, 32 o 999 

hyc: Categoría hidrológica 0, 3, 6, 8 o 999 

cat: Categoría del curso  0, 3, 5, 6 o 7 

nam: Nombre, 
Identificador o Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

BH180 Cascada/salto 

Caída vertical o 
casi 
vertical de agua 
por un brusco 
desnivel del cauce. 

coe: Certeza de la 
Existencia 

0, 1, 2 o 999 

hyc: Categoría hidrológica 0, 3, 6, 8 o 999 

nam: Nombre, 
Identificador o Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

BH 120 Rápidos 

Sección de un río 
en donde el lecho 
tiene un gradiente 
relativamente 
escarpado lo que 
causa un aumento 
en la velocidad de 
la corriente de 
agua y turbulencia. 

coe: Certeza de la 
Existencia 

0, 1, 2 o 999 

hyc: Categoría hidrológica 0, 3, 6, 8 o 999 

nam: Nombre, 
Identificador o 
Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

BH020 Canal 

Excavación o 
construcción 
artificial sin flujo o 
con flujo 
controlado, 
construido con el 
objetivo de 
transportar agua. 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

0, 1, 2, 3, 7 o 999 

coe: Certeza de la 
Existencia 

0, 1, 2 o 999 

hyc: Categoría hidrológica 0, 3, 6, 8 o 999 

nam: Nombre, 
Identificador o 
Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

exs canal 
 

0, 2, 5, 6, 28, 32, 65 o 
999 

BH147 
Punto 

hidrográfico 

Localización virtual 
de inicio 
confluencia o 
bifurcación 

fun: Tipo de punto 
hidrológico 

 1, 2, 3 o 5 



BH142 
Banco de 

arena 

Acumulación de 
arenas que se 
genera por 
corrientes 
entrelazadas o 
disminución del 
caudal de los 
cursos de agua 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

0, 1, 2, 3, 7 o 999 

BH021 Eje canal 
Línea imaginaria 
que representa en 
eje de un canal 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

0, 1, 2, 3, 7 o 999 

coe: Certeza de la 
Existencia 

 0, 1, 2 o 999 

hyc: Categoría hidrológica  0, 3, 6, 8 o 999 

nam: Nombre, 
Identificador o 
Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

exs canal 
 

0, 2, 5, 6, 28, 32, 65 o 
999 

BH148 
Eje curso de 

agua 

Línea imaginaria 
que representa en 
eje de un curso de 
agua 

exs: Estado o Condición 
del Objeto 

0, 30, 31, 32 o 999 

hyc: Categoría hidrológica  0, 3, 6, 8 o 999 

nam: Nombre, 
Identificador o 
Código 

Cadena de caracteres. 
(Está compuesto por 
término genérico y 
término específico) 

cat: Categoría del curso  0, 3, 5, 6 o 7 

BB150 
Límite Obra 

civil 

Borde de obras 
civiles asociadas al 
recurso agua 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

0, 1, 2, 3, 7 o 999 

toc: Tipo de obra 
 6, 20, 25, 40, 43, 70, 
90, 140 o 190 

mat: Material de 
construcción 

 0, 9, 108 o 30 

BH149 Límite virtual 

Línea imaginaria 
para cierre de 
polígonos que 
forman entidades 
específicas 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

 0, 1, 2, 3, 7 o 999 

cdl: Clase de límite 3, 5 o 10 

BH141 
Límite de 

cauce 

Línea que define el 
borde o cauce 
máximo de un 
curso de agua o 
canal 

acc: Exactitud en la 
posición geográfica 

 0, 1, 2, 3, 7 o 999 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

BH1110 

Agua 
estancada / 
desconocida  

 

Espejo de agua 
existente sobre el 
terreno al momento 
de tomada la foto 
que no presenta 
flujo de agua.  

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro de los 
Límites del Objeto 

Valor real en metros 
cuadrados, si es 
desconocido  
poner = -32767 

Hoc: Origen hidrológico  0, 1, 4, 5, o 999 

BH115 

Actividad 
minera 

abandonada  
 

Espejos de agua 
generados por 
actividades mineras 
abandonadas que se 
conectan con algún 
otro elemento de la 
hidrografía.  

 

are: Área de Mayor 
Precisión Dentro de los 
Límites del Objeto 

Valor real en metros 
cuadrados, si es 
desconocido  
poner = -32767 

Hoc: Origen hidrológico  0, 1, 4, 5, o 999 



 

4.2.2 Atributos 

 

fun: Tipo de punto hidrológico 

Código Valores del 
dominio Definición Observación 

1 
Inicio 

Representa el inicio de un 
tramo de un curso de agua   

2 
Inicio/fin de 
trecho 

Representa el inicio o fin del 
trecho del curso de agua 

 

3 
final 

 Representa el final de un 
tramo de un curso de agua   

5 
Dispersión 

 Punto donde un curso se 
dispersa o desaparece   

 

slt: Característica Física del Área de Faja Costera 

Código Valores del dominio Definición Observación 

0 Desconocido  No hay clara identificación   

10 

Roca 

 Formación rocosa aislada que se 
encuentra ubicada por debajo y 
puede asomar por encima, de la 
superficie del agua.   

13 Arena     

14 Pedregoso     

15 Otro (barro / limo / 
tierra / pantano) 

  
  

 

Use: Administración 

Código Valor Definición Observación  

0 Desconocido     

5 Estatal     

6 Privado     

8 Militar     

22 Mixta militares y civiles     

23 Internacional     

49 Público     

 

mat: Material de construcción 

Código Valor Definición Observación 

0 Cerca     

9 Mampostería     

108 Piedra     

30 Tierra     



 

cdl: Clase de límite 

Código Valor Definición Observación 

3 Empalme Cierre de polígonos en límite de hoja o bloque   

5 
Confluencia 

Desembocadura o confluencia de los cuerpos 
cursos de agua   

10 proyecto Límite de proyecto   

 

cat: Categoría del curso 

Código Valor Definición Observación 

0 Desconocido     

3 
Principal 

 Curso de mayor caudal en 
drenajes trenzados   

5 
Secundario 

 Cursos con menor caudal a 
aquel definido como principal   

6 
Meandro 
abandonado 

Espejos de agua formados a 
causa de una alteración del 
curso principal de un curso de 
agua * 

7 

Conexión 

Representa la conexión en las 
interrupciones de un curso 
por vías, presas u otros 
elementos. * 

* valores incorporados por IDEuy al catálogo del SGM 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Toc: Tipo de obra 

Código Valor Definición Observación 

6 

Puerto 

Lugar de la costa que cuenta con instalaciones para la 
protección de los barcos frente al oleaje y el área, 
dispuesto para operaciones de carga y descarga de personas 
y mercancías. 

 

20 

Presa 
Barrera permanente a través de un curso de agua, usada 
para almacenar el agua o para controlar su flujo. 

  

25 

Escollera 
Estructura localizada en agua destinada a proteger playas, 
puertos, fondeaderos, cuencas y otros elementos de las 
olas. 

  

40 

Muelle 

Lugar para carga y descarga de los buques. Por lo 
general, es una estructura de mampostería considerable, 
que a menudo sirve como un rompeolas en su lado exterior 
al tiempo que ofrece facilidades para los navíos en su lado 
interior. 

 

43 

Espigón 

Estructura que normalmente se proyecta hacia afuera desde 
la línea de costa. Protege de la erosión mediante la 
interrupción del movimiento de arena y otros sedimentos 
evitando que la onda de las olas llegue a la costa. 

  

70 

Tanque 
Depósito construido para recolección o almacenamiento de 
agua para consumo humano o agropecuario. 

  

90 

Dique 
Obra de ingeniería con la finalidad de mantener 
determinadas áreas de tierra seca en una ciudad o 
en el campo conteniendo o desviando un flujo de agua 

  

140 

Rambla 
Barrera artificial construida hacia el agua o en el agua, 
principalmente para frenar o dirigir la acción de corrientes y 
olas. 

 Es considerado también: 
Murallón que corre paralelo a 
la orilla del mar o de un río, 
con la finalidad de proteger 
de las aguas. 

190 Muelle de 
pesca/de 
paseo 

Estructura, que se extiende dentro del agua, empleada 
como plataforma con fines recreativos y no como un lugar 
de atraque de barcos. 

  

 

coe: Certeza de la Existencia 

Código Valor Definición Observación 

0 Desconocido     

1 Existencia cierta     

2 Dudoso     

999 Otro     

 



hyc: Categoría hidrológica 

Código Valor Definición Observación 

0 Desconocido     

3 Seco     

6 

Intermitente 
(no perenne) 

 La presencia de caudal 
está en función del 
régimen de lluvias en 
función del régimen de 
lluvias 

 8 
Permanente 
(perenne) 

 Curso con caudal 
permanente y que fluye 
naturalmente   

999 Otro     

 

exs: Estado o Condición del Objeto 

Código Valor Definición Observación 

0 Desconocido     

30 Aislado     

31 No aislado     

32 Navegable     

999 Otro     

 

exs canal 

Código Valor Definición Observación 

0 Desconocido     

2 Dudoso     

5 En construcción     

6 Abandonado     

28 Activo     

32 Navegable     

65 Inactivo     

999 Otro     

 

inunda: exs: Estado o condición del objeto 

Código Valor Definición Observación 

0 
Desconocido   

Si no se puede determinar definir en esta 
condición 

45 Natural   

48 Controlado   

70 Ocasional   

999 Otro   

 



Hoc: Origen hidrológico 

Código Valores del dominio Definición Observación 

0 Desconocido   

1 Controlado   

4 Artificial   

5 Natural   

999 Otro   

 

 

acc: Exactitud en la Posición Geográfica  

Código Valores del 

dominio 

Definición Observación 

0 Desconocido NA   

1 

Exacto 

Todos los objetos que son 

capturados sin ambigüedad en 

la delineación como las obras 

de infraestructura 

  

2 

Aproximado 

La situación del objeto es 

temporal por la variabilidad 

momentánea, como aquella 

que defina las líneas de costa 

en áreas de playa por variación 

en la marea. 

Cuando por cubierta de árboles o bosque la 

línea no se pueda establecer la verdadera línea 

costanera, se traza como aproximado como la 

línea más probable 

3 

Dudoso 

Cuando se tiene incertidumbre 

de la definición del objeto 

entre varias posibilidades. Por 

ejemplo, la línea de cierre de 

un polígono de una superficie 

de agua que es tributaria de 

otra 

Es desconocida la línea cuando se evidencia la 

presencia de dragados o rellenos en proceso 

que modificarán la línea definitiva. 

7 Preciso NA   

999 Otro NA   



4.3 Reglas de Captura 

 

Tipo 
Primitiva 

geométrica 
Definición 

Reglas de captura 32cm 

pixel (1:10.000) 

Reglas de captura 

10cm pixel (1:1.000) 

Permanente Línea Ver en Masas de agua Línea: SI > 100 m largo Línea: SI > 30 m largo 

Secundario Línea Ver en Masas de agua 
Línea: SI la isla que genera es 
> 400 m2 

Línea: SI la isla que 
genera es > 36 m2 

Intermitente Línea Ver en Masas de agua Línea: SI >  150 m largo Línea: SI >  50 m largo 

Canal Línea Ver en Masas de agua 

Se capturan sólo los que 
están conectados con algún 
otro elemento de la 
Hidrografía 

Se capturan sólo los que 
están conectados con 
algún otro elemento de 
la Hidrografía 

Conexión Línea 

Tramo que representa la 
conexión en las 
interrupciones del drenaje 
cuando haya presas, vías u 
otros elementos 
interrumpiendo el curso de 
agua. 

Todos Todos 

Permanente Polígono 
Curso de agua permanente y 
natural que fluye 
naturalmente.  

Polígono: SI > 5 m ancho 
(SINO eje) 

Polígono: SI > 1 m 
ancho (SINO eje) 

Secundario Polígono 

Curso de agua secundario es 
la representación 
aproximada de los flujos de 
corriente presentes en un 
trecho de curso de agua. En 
esta capa se representarán 
los trechos secundarios (no 
principales). 

Polígono: SI > 5 m ancho 
(SINO eje) 

Polígono: SI > 1 m 
ancho (SINO eje) 

Intermitente Polígono 

Curso de agua que posee un 
volumen de agua no-
constante en relación al 
régimen de lluvias, pudiendo 
ser intermitente o periódico. 

Polígono: SI > 5 m ancho 
(SINO eje) 

Polígono: SI > 1 m 
ancho (SINO eje) 

Canal Polígono 

Excavación o construcción 
artificial sin flujo o con flujo 
controlado, construido con el 
objetivo de transportar agua. 

Polígono: SI > 5 m ancho 
(SINO eje) 

Polígono: SI > 1 m 
ancho (SINO eje) 

Laguna Polígono 
Espejo de agua que tiene 
normalmente fluctuaciones 
por influencia de la marea. 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20 
m x 20m) 

Polígono: SI > 36 m2 (o 
6 m x 6 m) 



Lago Polígono 

Espejo de agua permanente 
formado por agua 
depositada en una depresión 
del terreno. 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20 
m x 20m) 

Polígono: SI > 36 m2 (o 
6 m x 6 m) 

Océano Polígono 
Espejo de agua salada que 
cubre la mayor parte de la 
superficie de la Tierra. 

Se capturan los límites 
dentro del área del Proyecto.  

Se capturan los límites 
dentro del área del 
Proyecto.  

Represa 
(espejo de 
agua) 

Polígono 

Depósito de agua formado 
por la acumulación de las 
aguas represadas para 
irrigación, abastecimiento u 
otras finalidades. 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20m 
x 20m) 
(*) La Presa que la genera se 
captura siempre (aún si largo 
Presa < 20m) 

Polígono: SI > 36 m2 (o 
6m x 6m) 
(*) La Presa que la 
genera se captura 
siempre (aún si largo 
Presa < 6m) 

Agua 
estancada / 
desconocida 

Polígono 

Espejo de agua estancada es 
un espejo de agua existente 
sobre el terreno al momento 
de tomada la foto que no 
presenta flujo de agua. 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20m 
x 20m) 

Polígono: SI > 36 m2 (o 
6 m x 6 m) 

Actividad 
minera 
abandonada 

Polígono 

Incluye los espejos de agua 
generados por actividades 
mineras abandonadas que se 
conectan con algún otro 
elemento de la hidrografía. 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20m 
x 20m) 

Polígono: SI > 36 m2 (o 
6 m x 6 m) 

Meandro 
abandonado 

Polígono 

Incluye los espejos de agua 
formados a causa de una 
alteración del curso principal 
de un curso de agua 
(meandro abandonado) 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20m 
x 20m) 

Polígono: SI > 36 m2 (o 
6 m x 6 m) 

Límite de 
masa de 
agua 

Línea 
Límite de masa de agua es la 
línea del contorno de las 
masas de agua 

Se generan a partir de los 
polígonos de las masas de 
agua 

Se generan a partir de 
los polígonos de las 
masas de agua 

Rápido Polígono 

Sección de un río en donde el 
lecho tiene un gradiente 
relativamente escarpado lo 
que causa un aumento en la 
velocidad de la  corriente de 
agua y turbulencia. 

Polígono: SI > 625 m2 (o 25 
m x 25m) 

Polígono: SI > 64 m2 (o 
8 m x 8 m) 

Salto Línea/Punto 
Caída vertical o casi vertical 
de agua por un brusco 
desnivel del cauce. 

Se captura si se identifica en 
los modelos 
Línea: SI > 5 m largo 
Punto: SI < 5 m largo 

Se captura si se 
identifica en los 
modelos 
Línea: SI > 1 m largo 
Punto: SI < 1 m largo 

Punto de 
inicio en 
curso de 
agua 

Punto 

El punto de inicio de un curso 
de agua corresponde al inicio 
de un curso de agua, 
pudiendo ser una naciente o 
no 

Se capturan los puntos de 
acuerdo a la definición 

Se capturan los puntos 
de acuerdo a la 
definición 



Punto en 
curso de 
agua 

Punto 

Punto en curso de agua es un 
punto que determina el inicio 
o fin de un tramo del eje de 
un curso de agua 

Se capturan los puntos de 
acuerdo a la definición 

Se capturan los puntos 
de acuerdo a la 
definición 

Confluencia Punto 

Confluencia representa la 
unión de dos o más tramos 
de cursos de agua o la 
desembocadura en un espejo 
de agua (excepto bahía, 
océano o ensenada) 

Se capturan los puntos de 
acuerdo a la definición 

Se capturan los puntos 
de acuerdo a la 
definición 

Isla Polígono 
Masa de tierra más pequeña 
que un continente y rodeada 
por agua 

Polígono: SI > 400 m2  Polígono: SI > 36 m2  

Bañado Polígono 

Terreno pobremente 
drenado, periódicamente 
inundado, excluyendo las 
influencias de la marea 

Polígono: SI > 625 m2 (o 25 
m x 25m) 

Polígono: SI > 64 m2 (o 
8 m x 8 m) 

Área 
húmeda 

Polígono 

Área sujeta a inundación 
estacional o esporádica, 
dependiendo de su 
proximidad con los cursos de 
agua. 

Se capturan las zonas 
asociadas a cursos de agua 
que sean significativas y 
cumplan con la definición 

Se capturan las zonas 
asociadas a cursos de 
agua que sean 
significativas y cumplan 
con la definición 

Playa Polígono 

Área ribereña de mar, 
corriente de agua o espejo 
de agua, que por lo general 
se caracteriza por ser una 
superficie casi plana de 
arena, conchilla o grava. 

Polígono: SI > 400 m2  Polígono: SI > 36 m2 

Banco de 
Arena 

Polígono 

Acumulación de arena, grava 
o conchilla, sobre el lecho o 
costa del mar o corriente de 
agua. Está sujeto a la 
dinámica marina o fluvial, 
por lo que puede ser móvil. 

Polígono: SI > 400 m2  Polígono: SI > 36 m2 

Presa Polígono / Línea 

Barrera permanente a través 
de un curso de agua, usada 
para almacenar el agua o 
para controlar su flujo. 

Polígono: SI > 10m ancho 
SINO Línea 
Se representa SI > 20m de 
largo 
(*) La represa que genera se 
captura siempre (aún si 
Represa < 400 m2) 

Polígono: SI > 3 m 
ancho SINO Línea 
Se representa SI > 6 m 
de largo 
(*) La represa que 
genera se captura 
siempre (aún si Represa 
< 36 m2) 

Tanque Polígono 

Depósito construido para 
recolección o 
almacenamiento de agua 
para consumo humano o 
agropecuario. 

Polígono: SI > 400 m2 (o 20m 
x 20m) 

Polígono: SI > 64 m2 (o 
8 m x 8 m) 



Dique Polígono / Línea 

Obra de ingeniería con la 
finalidad de mantener 
determinadas áreas de tierra 
seca en una ciudad o en el 
campo conteniendo o 
desviando un flujo de agua 

Polígono: SI > 5 m ancho 
SINO Línea 
Se representa SI > 10 m de 
largo 

Polígono: SI > 1 m 
ancho SINO Línea 
Se representa SI > 10 m 
de largo 

Rambla Polígono / Línea 

Murallón que corre paralelo 
a la orilla del mar o de un río, 
con la finalidad de proteger 
de las aguas. 

Polígono: SI > 5 m ancho 
SINO Línea 
Se representa SI > 10 m de 
largo 

Polígono: SI > 1 m 
ancho SINO Línea 
Se representa SI > 10 m 
de largo 

Escollera Polígono / Línea 

Estructura localizada en agua 
destinada a proteger playas, 
puertos, fondeaderos, 
cuencas y otros elementos 
de las olas. 

Polígono: SI > 5 m ancho 
SINO Línea 
Se representa SI > 10 m de 
largo 

Polígono: SI > 1 m 
ancho SINO Línea 
Se representa SI > 5 m 
de largo 

Muelle Polígono / Línea 

Lugar para carga y descarga 
de los buques. Por lo general, 
es una estructura de 
mampostería considerable, 
que a menudo sirve como un 
rompeolas en su lado 
exterior al tiempo que ofrece 
facilidades para los navíos en 
su lado interior.  

Polígono: SI > 5 m ancho 
SINO Línea 
Se representa SI > 10 m de 
largo 

Polígono: SI > 1 m 
ancho SINO Línea 
Se representa SI > 5 m 
de largo 

Espigón Polígono / Línea 

Estructura que normalmente 
se proyecta hacia afuera 
desde la línea de costa. 
Protege de la erosión 
mediante la interrupción del 
movimiento de arena y otros 
sedimentos evitando que la 
onda de las olas llegue a la 
costa  

Polígono: SI > 5 m ancho 
SINO Línea 
Se representa SI > 10 m de 
largo 

Polígono: SI > 1 m 
ancho SINO Línea 
Se representa SI > 10 m 
de largo 

Puerto Polígono 

Lugar de la costa que cuenta 
con instalaciones para la 
protección de los barcos 
frente al oleaje y la marea, 
dispuesto para operaciones 
de carga y descarga de 
personas y mercancías 

Polígono: SI > 400 m2 Polígono: SI > 100 m2 



 

4.4 Otras consideraciones 

 

Para identificación de los archivos de manera estandarizada su nombre deberá estar 

compuesto por los siguientes datos: 

Área de cobertura +  Tema + Subtema + Tipo + Escala, separados por un guion bajo.  

 

Por lo anteriormente expuesto el nombre de un archivo, a manera de ejemplo, quedará de la 

siguiente manera: 

 

CN_HID_canal_a_10K, siendo: 

Concepto Abreviatura Descripción 

Área de cobertura CN Cobertura Nacional 

Tema HID Hidrografía 

Subtema canal Canal 

Tipo a Área 

Escala 10K 1:10.000 

 

 

CU_HID_canal_l_1K, siendo: 

Concepto Abreviatura Descripción 

Área de cobertura CU Cobertura Urbana 

Tema HID Hidrografía 

Subtema canal Canal 

Tipo l Línea 

Escala 1K 1:1.000 

 

 



5. Límites Aparentes 

 

5.1 Definición 

Límites Aparentes: son las divisorias prediales que se pueden observar, utilizando fotografías 

aéreas, por una interpretación visual de los diferentes usos que las áreas detentan. 

 

 

5.2 Modelo de Datos 

5.2.1 Catálogo de objetos 

 

 

Serán considerados particularmente: fti: Tipo de cerca (2 Madera, 3 Piedra, 5 Alambre) 

 

Grupo: AL000 Nombre: Miscelánea 

Código 
Tipo de 

objeto 
Definición Atributos 

Dominio 

Aplicable 
Observación Reglas de captura 

AL070 
Cerco/ 

Alambrado 

Barrera 
artificial de 
estructura 
relativamente 
ligera, usada 
para 
delimitar un 
recinto o 
predio. 

fti: Tipo de 
cerca 

1 Metal 
Poste metálico y 
cerramiento metálico 

Se capturan todos 
los objetos que 
constituyen límites 
aparentes con 
independencia de 
sus dimensiones. 
Se debe dar 
continuidad al trazo 
siempre que se 
evidencie el 
alineamiento según 
la fuente, aunque 
por tramos no sea 
visible o se 
encuentre 
interrumpido.  

2 Madera 
Poste en madera y 
cerramiento en madera 

3 Piedra 

Cerramiento en piedra. 
Se diferencia del muro 
por ser más ancho y 
bajo 

5 Alambre 

Cualquier tipo de poste 
y cerramiento en 
alambre 

6 Cadenas 

Cualquier tipo de poste 
y cerramiento en 
cadenas 

999 Otro   

acc: 
Exactitud en 
la posición 
geográfica 

1 Exacto 
Inequívocamente 
identificable 

2 
Aproximado 

Presenta segmentos 
ocultos o difusos por la 
calidad del insumo 

3 Dudoso 

Presenta variaciones de 
localización o 
alineamiento relativo 
respecto de la base de 
límites catastrales 

nam: 
Nombre, 
Identificador 
o 
Código 

  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grupo: AL000 Nombre: Miscelánea 

Código 

Tipo 

de 

objeto 

Definición Atributos 
Dominio 

Aplicable 
Observación 

Reglas de 

captura 

AL260 Muro 

Barrera 
artificial 
sólida, de 
material 
consistente, 
usada para 
delimitar 
un recinto o 
predio o 
para 
protección. 

wti: Tipo de 
Pared/Estructura 
de la Pared 

0 
Desconocido   

Se capturan 
todos los 
objetos que 
constituyen 
límites 
aparentes con 
independencia 
de sus 
dimensiones. 
Se debe dar 
continuidad al 
trazo siempre 
que se 
evidencie el 
alineamiento 
según la 
fuente, 
aunque por 
tramos no sea 
visible o se 
encuentre 
interrumpido.  
El muro se 
incluye aún si 
está integrado 
en una 
construcción o 
área 
urbanizada 

2 De 
contención   

acc: Exactitud en 
la posición 
geográfica 

1 Exacto 
Inequívocamente 
identificable 

2 
Aproximado 

Presenta 
segmentos 
ocultos o difusos 
por la calidad del 
insumo 

3 Dudoso 

Presenta 
variaciones de 
localización o 
alineamiento 
relativo respecto 
de la base de 
límites 
catastrales 

nam: Nombre, 
Identificador o 
Código 

  
 



Serán considerados particularmente: Inm: límite no materializado (3 Límite virtual) 

 

5.2.2 Atributos 

 

fti: Tipo de cerca 

Código Valores del dominio 

1  Metal 

2  Madera 

3  Piedra 

5  Alambre 

6  Cadenas 

999  Otro 

 

acc: Exactitud en la posición geográfica 

Código Valores del dominio 

1  Exacto 

2  Aproximado 

3  Dudoso 

7 Preciso 

999 Otros 

 

wti: Tipo de Pared/Estructura de la Pared 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

2 De contención 

999 Otro 

 

 

Grupo: IF000 Nombre: Información Catastral 

Código 
Tipo de 

objeto 
Definición Atributos 

Dominio 

Aplicable 
Observación Reglas de captura 

IF100 
Parcela 

aparente 

Parcela 
definida a 
partir de 
límites 
aparentes 

lnm: limite no 
materializado 

 1 Vial 

Alineamiento de 
un límite con 
franja de terreno 
destinada a la ruta 

  

2 Ferroviário  

Alineamiento de 
un límite con 
franja de terreno 
destinada a la vía 
férrea 

    
3 Limite virtual 

Límite imaginario 
utilizado para 
cerrar las parcelas 

 



smc: Composición del Cerco 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

200 Vegetación de matorral 

201 Árboles 

999 Otro 

 

lnm: limite no materializado 

Código Valores del dominio 

 1   Vial 

2  Ferroviário  

3 Limite virtual 

 

rrc: Categoría de Sistema de Ferrocarriles 

Código Valores del dominio 

0 Desconocido 

16  Línea Principal 

17 Línea de Ramal 

999 Otro 

 

 

 


